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Dorosli czytelnicy

3 poziomy rozmowy Wybierz poziom odpowiedni dla swojego dziecka. Kiedy zadajesz pytania lub co$
komentujesz, daj dziecku czas na zastanowienie sie i odpowiedz. Jesli dziecko ma trudnosci z odpowiedzia,
pomdz mu. Kiedy odpowie, zadawaj kolejne pytania lub dodawaj komentarze, ktére nawigzujg do jego
odpowiedzi i pomagajg mu rozwing¢ mysl.

Poziom 1 Zadawaj proste i konkretne pytania. Pytaj o to, co widzicie na stronie, i wskazuj poszczegdlne
elementy. Na przykfad: ,Gdzie jest zabawka?”, ,Co oni robig?”, ,Jak nazywa sie ta rzecz?”,
w~Jakiego jest koloru?”, ,lle jest pitek?”

Poziom 2 Zadawaj bardziej ogdlne lub otwarte pytania dotyczgce tego, co dzieje sie w danym momencie
historii. Na przyktad: ,Co widzisz na tej stronie?”, ,Co to za grupa przedmiotow?”

Poziom 3 Pytaj o przebieg historii i zachecaj dziecko do przewidywania, co wydarzy sig dalej. Na przyktad:
,CO sie wydarzyto?”, ,Co wydarzy sie dalej?”, ,Czy zdarzyto Ci sie co$ podobnego?”, ,Czy masz
podobne doswiadczenia?”, ,Jak myslisz, co czuje ta osoba?”.

Matematyka i nowe stowa W tej historii pojawia sig liczenie co kilka oraz poznawanie wtasciwosci liczb.
Cwiczone stowa to: liczenie z przeskokiem, liczenie co okreslong liczbe, parzysty, nieparzysty, wiecej, mniej,
nad i pod.

Czytaj, rozmawiaj i baw sie! Podane pytania i komentarze to dopiero poczatek.

Dla pierwszego poziomu podczas czytania korzystaj z czerwonych pytan i komentarzy.
Dla drugiego poziomu podczas czytania korzystaj z niebieskich pytan i komentarzy.
Dla trzeciego poziomu podczas czytania korzystaj z zielonych pytan i komentarzy.

Nastepnie podazaj za zainteresowaniami dziecka. Pozwol, zeby rozmowa rozwijata si¢ w ciekawy i kreatywny
sposob.



Kazdy wie, ze stoh ma
bardzo dtugi nos.

1. Stonie zyjg w wielu
miejscach Afryki i Azji. Co
wiesz o stoniach?

2. Czy zdarzyto Ci sie kiedy$
zobaczy¢ stonia? Jesli tak,
czy wygladat podobnie do
tego?

3. Na tym stoniu wida¢ dwie
kepki wtosdéw. Czy stonie
naprawde majg takie kepki
wioséw?



Ale dawno temu nos
stonia byt krotki |

gruby. Wygladat jak but
posrodku jego twarzy.

1. Stonie majg po 5 palcow na
kazdej stopie. lle palcéw majg
razem? Mozna to obliczy¢,
liczac po 5: 5, 10, 15, 20.

2. Stonie majg duze uszy
i potrafig stysze¢ dzwigki
z odlegtosci nawet 10
kilometrow.

3. Stonie uzywajg tez uszu,
zeby sie ochtodzic.



Pewnego dnia urodzito
sie stonigtko. Byto
ciekawe wszystkiego.
Kazde zwierze, ktore
spotkato, zasypywato
pytaniami.

1. Liczby parzyste mozna
podzieli¢ na dwie réwne
grupy. Liczb nieparzystych
nie mozna. Ston ma 2 oczy,
2 uszy i 4 nogi - wszystkie te
liczby sg parzyste.

2. Znajdz na tym obrazku
elementy, ktérych jest
nieparzysta liczba.

3. Zauwaz, ze wszystkie
czesci ciata, ktérych jest
nieparzysta liczba, znajdujg
sie posrodku ciata stonia.



Byto ciekawe zyrafy.
,Dlaczego masz tak
dtuga szyje?” - zapytato.

1. Czy potrafisz policzy¢
ciemne plamy na zyrafie, czy
jest ich zbyt wiele?

2. Nie ma dwodch zyraf z takim
samym uktadem ciemnych
plam!

3. Jak myslisz, czy zyrafa
dtugo potyka jedzenie,
poniewaz ma tak dtuga
szyje?



Byto ciekawe
nosorozca. ,Dlaczego
Twéj rég ma ostry
czubek?” - zapytato.

1. Nosorozec potrafi biec z
predkoscig okoto dwa razy
mniejszg niz samochdd jadacy
autostrada.

2. Nosorozec potrafi biec trzy
razy szybciej niz cztowiek,
wiec lepiej nie prébowac przed
nim uciekac!

3. Stonigtko byto ciekawe
nosorozca. A Ty? O co chcesz
zapyta¢ nosorozca?



Byto ciekawe rowniez
hipopotama. ,Dlaczego
masz czerwone oczy?”
- zapytato.

1. Hipopotamy moga najes¢
sie trawy do syta, a potem nie
je$c¢ przez trzy tygodnie! lle

to dni? Podpowiedz: policz po
7.

2. Jak dtugo potrafisz
wytrzymac bez jedzenia?

3. Kazde zwierze, ktére do

tej pory widzieliSmy, ma troche
wtosow na koncu ogona.
Wszystkie sg ssakami, a ssaki
majg wtosy! Nawet wieloryb
grenlandzki ma witosy na
wargach, brodzie, pysku i za
otworem oddechowym.



Byto BARDZO ciekawe
krokodyla. ,Co krokodyl
je na kolacje?” -
zapytato.

1. lle zebdw widzisz? Jesli

po drugiej stronie paszczy ma
tyle samo zebodw, ile bedzie
ich razem?

2. Jak myslisz, co znajduje
sie na jego talerzu pod
przykrywkg?

3. Czego jest wiecej, a czego
mniej: zebdw krokodyla czy
wypuktosci na jego ogonie?



,Nigdy nie zadawaj
takich pytan!” -
powiedziata mama.
Potem odeszia,
marszczgc brwi.

1. Na tym obrazku wida¢ wiele
grup réznych elementéw, na
przyktad uszu, oczu i rzes.

lle r6znych grup uda Ci sie
znalez¢?

2. Dlaczego mama
powiedziata, zeby nie
zadawac takich pytan?

3. Policz rzesy obu stoni,
liczgc po 3. Po ile trzeba by
liczy¢, zeby policzy¢ ich nogi?



Wrona przyleciata

do stonigtka. ,Chodz
ze mng nad rzeke.
Tam zobaczysz, co
krokodyl je na kolacje”
- zakrakata.

1. Jak myslisz, czy wrona
chce poméc stonigtku,
czy moze chce zrobi¢ mu
psikusa?

2. Czy to dobry pomyst, zeby
pbjS¢ za wrong?

3. Dla kazdej liczby od 1 do
4 znajdz na obrazku grupe, w
ktorej jest tyle elementow.



Stonigtko poszto wiec
za wrong nad rzeke.

1. Z6tta Sciezka wydaje sie
wezsza w oddali. Rzeczy,
ktére znajdujg sie dalej,
czesto wydajg sie mniejsze.

2. Jakg ming ma stoniagtko?

3. Wyobraz sobie, ze masz
cztery nogi i musisz nimi
wszystkimi poruszac, zeby
chodzi¢ jak stonigtko. Czy
bytoby Ci tatwiej, czy trudniej
niz chodzenie na dwdch
nogach?



Przedarto sie przez
trzcine i staneto na
brzegu. Zajrzato
do wody. Gdzie byt
krokodyl?

1. Po obu stronach stonigtka
znajdujg sie takie same
elementy. Nazywamy to
symetrig lustrzang, czyli po
prostu symetrig.

2. Twarze czesto sg
symetryczne. Kwiat na
twarzy stonigtka sprawia,
ze jego twarz nie jest juz
symetryczna.

3. W symetrii lustrzanej czesci
ciata, ktére nie znajdujg sie

na srodku, wystepujg parami -
na przyktad dwoje uszu, dwoje
oczu i dwie rece. Dlatego jest

ich zawsze parzysta liczba.



,Czese” - powiedziat
kamien na brzegu rzeki.
,Czes¢” - odpowiedziato
stonigtko. ,,Czy mozesz
mi powiedziec¢, co
krokodyl je na kolacje?”
- zapytato.

1. Czy stonigtko rozmawia
z kamieniem czy z
krokodylem?

2. Dlaczego krokodylowi
przydaje sie to, ze jego oczy
wystajg nad wode, gdy reszta
jego ciata jest pod wodg?

3. Policz wszystkie kota na
tym obrazku. Niektérych
fragmentéw kot nie widaé, bo
sg zastoniete.



,Pochyl sie, a ci
powiem” - powiedziat
kamien. ,Jeszcze
nizej” - dodat kamien.
Stoniagtko pochylito sie
jeszcze nizej.

1. O nie! Dlaczego krokodyl
chce, zeby stonigtko sig
zblizyto?

2. Jak myS8lisz, co wydarzy sie
dalej?

3. Czy krokodyl moze zjes¢
stonigtko? Stonigtko jest
przeciez duzo wigksze od
krokodyla.



Nagle ,,Chlap!” - nos
stonigtka znalazt sie w
paszczy krokodyla. , To
CIEBIE krokodyl zje

na kolacje!” - zakrakata
wrona i odleciata.

1. Wrona przechytrzyta
stonigtko. Czy znasz jakie$
historie, w ktorych ktos$ zrobit
komus psikusa?

2. Czy zdarzyto Ci sie kiedys,
ze ktos Cie przechytrzyt?

3. Czy udato Ci si¢ zauwazyc,
ze ziemia, na ktérej stoi
stonigtko, zmienia kolor?
Jakie kolory pojawity sie do tej
pory?



Stonigtko zaparto sie na
swoich silnych nogach

i zaczeto ciggnac.
Ciggneto i ciggneto, ale
krokody! nie puszczat
jego nosa.

1. Co czuje teraz stonigtko?
2. Co czuje teraz krokodyl?

3. Na poczatku historii nos
stonigtka byt opisany jako

but posrodku jego twarzy. Jak
wyglada teraz?



Nos stonigtka rozciggat
sie coraz bardziej. W
koncu ,tup!” - stonigtko
przewrdcito sie na plecy.

1. Czy zdarzyto Ci sie
kiedys straci¢ réwnowage i
przewrdci€ z hukiem?

2. Zwrd¢ uwage na linie,
ktore wijg sie i zakrecajg na
obrazku. Co nam pokazujg?

3. Wskaz i policz wszystkie
dodatkowe linie, ktére pojawity
sie na obrazku.



Krokodyl zanurzyt sie
z powrotem w wodzie.
Byt zty, ze stracit swojg
kolacje.

1. Czy ten staw jest
wystarczajgco duzy dla
krokodyla, czy jest za maty?

2. Czy ciato krokodyla jest
zwinigte w ktebek, zeby
zmiesci¢ sie w stawie?

3. W poblizu krokodyla sg trzy
rodliny. Na obrazku jest tez
inna grupa trzech elementow,
ktéra pokazuje, co czuje
krokodyl. Gdzie jg widzisz?



Stonigtko spojrzato na
swoj nos. Byt bardzo
dtugi. Nie mogto
zobaczy¢, gdzie sie
konczy!

1. Co stonigtko mysli o swoim
nosie?

2. Czasami trudno jest
przyzwyczai¢ sie do zmian

w swoim wygladzie. Czy Two;
wyglad kiedys sie zmienit?

3. Jak myslisz, czy kiedy
stonigtko wstanie, jego trgba
bedzie dotykac ziemi?



Jego nos stat sie
tak dtugi, ze mogto
nim zrywac¢ owoce z
wysokich gatezi.

1. Jego nos zamienit sie w
dtugg trgbe. Trgba stonia

ma bardzo duzo migsni i jest
bardzo silna.

2. Do czego moze przydac sie
dtuga trgba? A czy Ty chcesz
mie¢ takg trgbe?

3. Czasami zmiana, ktéra na
poczatku wydaje sie czyms$
ztym, okazuje sie czyms$
dobrym. Czy zdarzyto Ci sie
kiedys$ cos takiego?



Jego nos byt tak dtugi,
ze mogto polewa¢ nim
sobie plecy woda. |

od tej pory wszystkie
stonie majg takie dtugie,
przydatne trgby.

1. Skoro wszystkie stonie
majg dtugie traby, czy kazde
stonigtko musiato mie¢ nos
rozciggniety przez krokodyla?

2. Jak myslisz, czy stonigtko
powinno jeszcze kiedy$
zaprzyjaznic sie z wrong?

3. WymysI wtasng historie,
ktora wyjasni, skad zyrafa ma
tak dtuga szyje.
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